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Le projet pédagogique  

« Et si on tentait de mieux comprendre les différents niveaux de Projets en accueil 

collectif de mineur ??? » 

  
Représenté par les feuilles, il est à 
l’initiative d’un ou plusieurs 
animateurs. Il précise en lien avec 
l’ensemble des projets le 
fonctionnement d’une activité de 
manière concrète. 

Représenté par les branches, il est 
élaboré par l’’équipe. Sur la base 
du projet pédagogique et en 
concertation avec les enfants. 
Il traduit les objectifs et les 
moyens en un ensemble d’activités 
pour un séjour en particulier. 
On y associe le projet de 
fonctionnement  qui précise les 
conditions d’accueil 

Représenté par le tronc, il 
est rédigé par chaque  
équipe de direction en 
concertation avec les 
animateurs. Sur la base du 
projet éducatif, il précise 
les objectifs pédagogiques 
et les moyens mis en 
œuvre. 
Ce projet est spécifique à 
un séjour donné, à une 
période donnée, à une 
équipe donnée. 

Représenté par les racines, il est 
rédigé par l’organisateur. Il 
définit ses valeurs éducatives à 
long terme et concerne 
l’ensemble des séjours et des 
structures du territoire. Il est 
généralement rédigé pour 
plusieurs années 
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« Tentons d’y voir plus clair…  » 

Mais c’est quoi au fait la pédagogie ? 

C’est «l’art d’éduquer». Le terme rassemble les méthodes et pratiques requises pour 
transmettre un savoir, un savoir-faire ou un savoir-être. 

Et les objectifs pédagogiques alors  ? 

C’est «ce que l’on veut atteindre», … Ils sont mesurables et évaluables, ... Ils précisent 
des notions de temps, de lieu et de durée. 

Et comment on fait pour atteindre des objectifs ?  

On met en place des «ACTIONS ». Concrètement c’est ce que l’on va mettre en place pour 
répondre à 1 objectif. En bref, on fait quoi sur le terrain ? 

Et grâce à quoi on met des actions en place ?  

Grâce à des MOYENS 

 Avec quoi ? 

 Avec qui ? 

 Comment? 

 Où ? 

 Combien ? 

Et comment on sait si cela a fonctionné ?  

On fait des EVALUATIONS...Evaluer c’est «mesurer et évaluer les effets, l’impact d’une 
actions» En gros, est ce qu’on a atteint l’objectif ou pas ? 
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Présentation du territoire 

  La Communauté de Communes Touraine Vallée de l’Indre compte près de 51000 habitants, soit environ 
2300 habitants par commune. Elle est l’organisatrice des accueils extrascolaires et périscolaires. 

L’Hôtel Communautaire, siège de la Communauté de Communes est situé :  
6 Place Antoine de Saint-Exupéry – Z.A. ISOPARC – 37250 SORIGNY 

Son Président est M. LOIZON Eric (Maire de Thilouze) 
L’élu à la Jeunesse est M. RICHARD Laurent (Maire de Monts) 

 
510 km² 

22 Communes 

Statuts Communautaires 

Au Conseil Communautaire du 31 mai 2018, la modification 

statutaire n°3 précise notamment les statuts en matière 

d’Enfance applicables au 1er janvier 2019 : 

- Actions communautaires en direction des 0-18 ans ; 

- Elaboration d’un projet éducatif communautaire ; 

- Contractualisation avec la Caisse d’Allocations 

Familiales ; 

- Création, extension, aménagement, entretien, 

exploitation et gestion des accueils de loisirs 

extrascolaires et périscolaires, avec ou sans 

hébergement, habilités au regard du Code de 

l’Action Sociale et des Familles (article R227-2) ; 

Commune la plus peuplée : Monts avec 7852 habitants en 2017 

Commune la moins peuplée : Rigny-Ussé avec 515 habitants en 2017 

Commune la plus étendue : Saint-Branchs (51,20 km²) 

Commune la moins étendue : La Chapelle aux Naux (5,30 km²) 

Commune la plus dense : Montbazon (652 habitants au km²) 

Commune la moins dense : Rigny-Ussé (37 habitants au km²) 

5600 enfants scolarisés en écoles maternelles et élémentaires 

Accueil Périscolaire 

Près de 1100 enfants accueillis les matins 

Et 1800 enfants le soir 

Le Mercredi 

Un peu plus de 1000 enfants accueillis 

Les Vacances 

Environ 750 enfants accueillis à chaque période de 

petites vacances, 850 en Juillet et 550 en Août 
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PEDT 
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Offre de service périscolaire et extrascolaire de la CCTVI

Communes

ARTANNES X CCTVI X CCTVI X CCTVI X CCTVI

AZAY LE RIDEAU X
Association            

Famille rurale X
Association           

Famille rurale X
Association           

Famille rurale X
Association           

Famille rurale
CHEILLE X

ESVRES X X X X

MONTBAZON X X X X

MONTS X X X X

SACHE X

SAINT BRANCHS X X X CCTVI X CCTVI

SAINTE CATHERINE DE FIERBOIS X

SORIGNY X X CCTVI X CCTVI X CCTVI

THILOUZE X X

TRUYES X X X CCTVI X CCTVI

RIVARENNES X X
Association           

Famille rurale

VALLERES X
Association           

Famille rurale X
Association           

Famille rurale X
Association           

Famille rurale X
Association           

Famille rurale
VEIGNE X CCTVI X CCTVI X CCTVI X CCTVI

VILLAINES LES ROCHERS X
Association            

1001 pattes X
Association            

1001 pattes X
Association            

1001 pattes X
Association            

1001 pattes
VILLEPERDUE X CCTVI

CCTVI

Périodes d'ouvertures
Périscolaire Mercredi

CCTVI

 A noter qu'il existe également un secteur camps proposant des séjours en période estivale (voir le projet pédagogique de ce secteur).

Grandes vacances *Grandes vacances *

La communauté de commune Touraine Vallée de l'Indre gère en direct les compétences périscolaires et extra-scolaires à l'exception de deux délégations aux 

associations "Famille rurale" et "1001 pattes" (maintien de historique de la CC du pays d'Azay le Rideau)

* Les dates précises d'ouvertures des différents accueils de loisirs durant les petites et grandes vacances scolaires sont précisées chaque année (voir le document en 

annexe).  

CCTVI
CCTVI

Petites vacances* 

CCTVI
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Rappel du règlement intérieur 

Vous pouvez retrouver le règlement intérieur sur le site :  

https://famille-tourainevalleedelindre.fr/ 

Pour compléter votre dossier, vous pouvez joindre : 

Fiche inscription périscolaire/mercredi 

 
ou un mail spécifiant vos besoins 

 Coupon inscription vacances 

 
ou un mail spécifiant vos besoins 

Concernant les tarifications et la facturation 

Tarif et facturation 
Modes et moyens de paiements 

La tarification est calculée suivant votre Quotient 
Familial 

La facturation du mercredi est au forfait 
(11h/6h/4h) 

La facturation vacances est au forfait (11h) 
Comment payer ? 

 En ligne sur www.tipi.budget.gouv.fr 

 Directement au Trésor Public 

 Par prélèvement automatique 

 Responsabilité et pointage 
Les enfants doivent être accompagnés et 

confiés à un animateur. 
Le pointage est effectué à l'arrivée et au 

départ de l'enfant. 
Si le pointage n'est pas effectué, la 

facturation se fait sur l'amplitude horaire 
maximale. 

Après 5 retards consécutifs, un courrier  
d'exclusion temporaire sera envoyé.  

 

Avant d'inscrire votre enfant, vous devez constituer un dossier. 
Cliquez sur les fiches ci-dessous pour les télécharger 

DOSSIER FAMILLE  FICHE SANITAIRE DE LIAISON 
(une par enfant) 

 

 

 

https://famille-tourainevalleedelindre.fr/wp-content/uploads/2020/06/r%C3%A9glement-int%C3%A9rieur-ALSH-2020.pdf
http://www.tipi.budget.gouv.fr/
https://famille-tourainevalleedelindre.fr/wp-content/uploads/2020/06/r%C3%A9glement-int%C3%A9rieur-ALSH-2020.pdf
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Rappel des taux d’encadrement 

En  périscolaire 

 
1 animateur pour 14 enfants de – de 6 ans  1 animateur pour 18 enfants de + de 6 
ans 

 

Le mercredi 

 
1 animateur pour 10enfants de – de 6 ans  1 animateur pour 14 enfants de + de 6 
ans 

 

En extrascolaire (petites et grandes vacances) 

 
1 animateur pour 8enfants de – de 6 ans  1 animateur pour 12 enfants de + de 6 
ans 

 

Pour les activités spécifiques, se référer au cadre réglementaire.  
https://acm-cvl.fr/memento/ 

 

  

https://acm-cvl.fr/memento/
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Rôle et responsabilité de 

l’équipe de direction 

 

 

  

Rester à l’écoute et disponible pour 
chacun, mettre en place des 

rencontres régulières.

Animer l’équipe et contribuer à la 
formation de ceux dont elle a la 

responsabilité.

Etre garant du bon fonctionnement 
de l’accueil en conformité avec les 
textes réglementaires  (DDCS), les 
orientations de la Communauté de 

Communes (PEDT), le projet 
pédagogique et le règlement 

intérieur.

Assurer le lien entre la Communauté 
de Communes, la DDCS, les 

partenaires extérieurs et les familles.

Evaluer le travail en cours (équipe, 
projets, projet pédagogique…)

Mener à bien la gestion 
pédagogique, administrative et 

financière
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Rôle et responsabilité de 

l’équipe d’animation 

 

  

Avoir des connaissances 
techniques liées à 

l’activité.

Proposer et mettre en 
place des projets et des 

séances d’activités 
évaluables.

Gérer les présences et 
connaitre à chaque 

instant combien sont les 
enfants et où ils se 

trouvent

Assurer la sécurité 
physique, morale et 
affective de tous les 

enfants. 

Etre présente et active 
auprès des enfants dès 

leur arrivée dans la 
structure.

Etre assidue et respecter 
les horaires.

Participer activement 
aux réunions de 

préparation et aux 
projets mis en place.

Travailler en équipe.

Etre garant du 
fonctionnement.

Respecter les consignes 
de la direction et faire 

vivre les objectifs 
pédagogique.

Collaborer à la mise en 
place de règles de vie et 

de sécurité

Etre consient de son 
image et de ce qu'elle 

représente, y compris en 
dehors de la structure.

Aménager l'espace en 
fonction des besoins de 

l'enfant.

Etre pleinement investi 
et impliqué  dans ses 

différentes tâches.

Faire preuve d’esprit 
d’analyse et de synthèse.

Prendre des initiatives, 
se montrer autonome et 

polyvalent.

Collaborer à l’hygiène et 
au rangement de la 

structure, de son 
matériel.

Avoir une tenue adaptée 
à l'animation, pour 
toutes les activités. 

Participer au bon accueil 
des parents, les 

informer, les orienter..

Respecter le rythme de 
l'enfant.

Mettre en place des 
projets  et des activités 

suivies.
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Rappels réglementaires 

 

  

Les sorties 

 Une fiche de sortie 

o Laisser une copie à la direction 

 Une trousse de sortie 

 PAI / médicaments 

 Un moyen de communication, les numéros de téléphone du centre et d'urgence 

 Autre : gilet jaune, sacs poubelle,  mouchoirs, changes pour les maternels…  

Il est le même que celui exigé en ACM. Pour les déplacements (à vélo..), en aucun cas, il ne devra être 

inférieur à 2 animateurs - 1 devant et 1 derrière - et cela, même à faible effectif. 

Taux d’encadrement en piscine : 

1 animateur pour 5 pour les – de 6 ans / 1 animateurs pour 8 pour les + de 6 ans 

A pied  

Lorsqu’il y a un trottoir, les piétons sont tenus de l’utiliser. 

 

 

 

 

 

 

 

En vélo 

Lorsqu’il y a une piste cyclable, les vélos sont tenus de l’utiliser. L’état du matériel doit être vérifié avant 

chaque sortie (notamment l’avertisseur sonore, l’état des roues et des freins).Le port d’un casque adapté 

est obligatoire pour les enfants de moins de 12 ans. 

 
 

 

 

 

En car 

 Veiller à ce que les enfants soient correctement assis durant le trajet et portent leur ceinture de 

sécurité si le car en est équipé 

 Les animateurs doivent se répartir aux différentes sorties du car (avant, arrière, portes de secours) 

 
 

Taux d’encadrement 

Ce que je dois emmener 

Les déplacements 
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Le suivi sanitaire des enfants 

Un récapitulatif des fiches sanitaires est mis à disposition de l’équipe. Celui-ci reprend les contenus des fiches 

sanitaires des enfants (allergies, PAI, problèmes médicaux, régime alimentaire).  

Le Projet d’accueil Individualisé (PAI) est un document qui permet, à la demande des familles et après 
validation du médecin scolaire, d’autoriser la prise de médicaments au sein de l’école et de proposer tous les 
aménagements  nécessaires en fonction d’une pathologie spécifique (allergie, asthme, diabète..).  

Le nom et le traitement des enfants seront communiqués aux animateurs. Il est important de les identifier 
pour éviter les accidents et pouvoir réagir vite. 

Aucun médicament ne peut être administré à un enfant SANS ordonnance d’un médecin. 

Elle contient les produits de premiers soins en lien avec les instructions départementales de la DDCS 

□ paire de ciseaux □ sérum physiologique  □ compresses stériles 
□ antiseptique liquide    □ pansements   □ couverture de survie 
□ couverture de survie  □ gants jetables  □ un thermomètre 
□…………………………  □ …………………………….  □ ……………………….. 
□………………………………….  □ ………………………………..  □……………………..… 

 Les numéros d'urgence 

 Un registre de soin  

Trousse à pharmacie 

Fiche Sanitaire et PAI 

Autorisation de sortie 

Toute personne venant chercher un enfant en dehors des heures d'accueil, doit remplir une décharge de 

responsabilité.  

Les familles doivent signaler toute personne susceptible de venir chercher leur enfant. Un tableau 

récapitulatif des personnes autorisées est mis à disposition des animateurs. On ne laisse pas un enfant 

partir avec une personne que l'on ne connaît pas (ne pas hésiter à demander l'identité des personnes ou à 

vérifier auprès de la direction si besoin). 

Rappels à la loi 

Le trafic mais aussi la consommation de produits stupéfiants sont interdits par la loi et pénalement 
condamnables. Le cannabis figure bien évidemment sur la liste des stupéfiants.Il est interdit de posséder, de 
consommer, d’inciter à consommer toutes les drogues illicites, au risque d’encourir jusqu’à un an 
d’emprisonnement et 3750 euros d’amende. L’incitation au trafic est également sanctionnée 
pénalement.Qui plus est, le code pénal punit plus sévèrement les personnes s’adressant à des mineurs, qu’il 
s’agisse de donner ou de vendre de la drogue, ou plus simplement d’inciter ou d’accepter la consommation 
par des mineurs. Le fait d’accepter implicitement que des mineurs consomment de la drogue peut être 
considéré comme un délit. 
À noter : l’usage de stupéfiants par un animateur et a fortiori le trafic peut conduire à une interdiction 
définitive d’exercer ses fonctions dans le cas d’une condamnation. 

Il est interdit de vendre ou d’offrir gratuitement à des mineurs des boissons alcoolisées. En conséquence 

ne peuvent être servies à des mineurs que des boissons du 1er groupe (boissons non alcoolisées) telles que 

de l’eau minérale, des jus de fruits, des boisson gazeuses, du lait, du café, du thé, etc. 

À noter : le fait pour un salarié d’apporter de l’alcool, ou d’être retrouvé en état d’ébriété sur son lieu de 

travail, peut justifier une rupture de contrat allant jusqu’au licenciement pour faute grave. 

Drogue 

Alcool 
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Besoins et caractéristiques des 

enfants 

Les maternelles : de 3 à 6 ans : 

A
T

T
R

I
B

U
T

S
 

o * Imaginaire : identification, affectivité : histoires invraisemblables, élucubrations. 
o * Dynamisme : besoin physique énorme, en mouvement perpétuel. 
o * Découverte du monde : de l’environnement, de la matière, de la notion d’espace et de 

temps, éveil   
o   intellectuel. 
o * Découverte de soi et de soi avec les autres : début de la socialisation, début difficile, 

égocentrisme. 
o   Apprentissage des codes et règles du monde collectif. 
o * Découverte de son corps, des deux sexes, de leurs différences, peu pudique. 
o * Plaisir immédiat : incapacité à se projeter dans un monde futur, non visualisation de 

projets. 

  
 
 
 
 

  

A
F

F
E

C
T

I
F

S
 

o  
o * Rupture avec la famille    

difficile. 
o * Besoin de relations  
o privilégiées, rassurantes. 
o * Cadre clair et net. 
o * Repères fixes, réguliers :  

temporels, géographiques,  
o affectifs. 
o * Besoin d’habitudes. 
o * Sentiments : colère, 

jalousie,  
 soucis, cafard, angoisse. 

 

o  
o * Sécuriser, présence 

constante,   
o vigilance, ne pas se prendre  

pour le papa ou la maman. 
o * Valorisation. 
o * Création d’un climat de    

sécurité affective, de  
o confiance. 
o * Adulte = modèle, référent, 

un  
o repère stable. 
o * Organisation « rigide ». 
o * Ne pas accepter le 

chantage,  
o les caprices, donner à 

chacun  
o sa dose d’affection en 

fonction  
de son individualité, de sa  
différence. 
 

o  
o * Contact physique : besoin 

de tendresse. 
o * Le doudou, objet 

symbolique. 
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I
N

T
E

L
L
E

C
T

U
E

L
S
 

o  
o * Acquisition du langage. 
o * Ne sait pas lire. 
o * Découverte du monde, les 

«pourquoi». 
o * Curiosité croissante, 

questions nombreuses sur 
tous les sujets. 

o * Construire et détruire. 
o * Plaisir immédiat. 

o  

o  
o * Ne pas lui parler comme à 

un bébé. 
o * Lui donner de vraies 

réponses, ne pas mentir ou 
inventer. 

o * Un enfant qui pose une 
question est capable 
d’entendre la réponse. 

o * Aide et apprentissage, 
stimulation, encouragement. 

o * Ne pas faire à sa place, 
faire avec. 

o * Respect et valorisation des 
réalisations. 

o * Coins adaptés. 

 

o  
o * Ritualiser les journées, les 

activités : régularité, 
répétition. 

o * Expérimenter, inventer, 
créer. 

o * Patouillage, barbouillage, 
gribouillage. 

o * Privilégier le laisser-faire, le 
laisser jouer, ateliers 
tournants, libres. 

o * Papiers déchirés, modelage, 
peinture avec les doigts, les 
pieds, cailloux, cubes, 
cartons, etc. 

o * Jouer avec les matières. 
o * Découverte avec les travaux 

manuels. 
o *Jeux autour des 5 sens. 

 

S
O

C
I

A
U

X 

o  
o * Égocentrisme : « moi je », 

en voie de socialisation. 
o * Besoin d’être seul par 

moment, d’être en petits 
groupes. 

o * Grand sens de la propriété. 
o * Premiers contacts avec la 

vie de groupe. 
o * Dépendance vis à vis des 

autres, l’adulte surtout. 
o * Peu de différences entre 

filles et garçons.   
 

o  
o * Protéger « la bulle 

personnelle de l’enfant », sa 
propriété sa voiture, son 
jouet, etc. 

o * Ne pas imposer le partage, 
éventuellement le suggérer. 

 

o  
o * Pas d’esprit collectif, peu 

d’esprit de compétition. 
o * Besoin d’un coin personnel, 

aménagé. 
o * Agir seul, jouer seul. 
o * Aménager des « coins jeux 

» : poupées lecture, voiture, 
marchande, marionnettes, 
dessin.. 

 

P
H

Y
S
I

Q
U

E
S
 

o  
o * Prendre conscience de 

toutes les possibilités de son 
corps. 

o * Difficulté de maîtriser, 
contrôler ses mouvements. 

o * Vivre et se reposer à son 
rythme, dormir. Vite fatigué. 

o * Découverte de leur corps. 
o * Contact avec le monde 

vivant, découverte du 
monde, des sensations, éveil 
des sens. 

o * Énurésie fréquente. 

 

o  
o * Donner des limites 

physiques, l’enfant ne 
ressent pas la fatigue, le 
besoin de dormir, mais sait 
l’exprimer… 

o * Patience, nombreuses 
répétitions, surveillance, 
vigilance. 

o * Discrétion vis-à-vis du 
groupe dans certaines 
situations (pipi au lit, etc.). 

o * Peu pudique. 

 

o  
o * Expériences motrices : 

courir, sauter, nager, grimper, 
danser, etc. 

o * Expériences sensorielles, 
éveil des sens : éducation au 
goût, au toucher, à l’ouïe, à la 
vue. 

o * Équilibrer les types 
d’activités sur le séjour et la 
journée. Repos après le 
repas, sieste ou activités 
tranquilles. 

o * Changer souvent d’activité 
(20 minutes). 

o * Sous forme de jeu 
manipulation d’outils et de 
matériaux divers 
transformables (terre, sable, 
boue, carton, bois, etc). 
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P
S
Y
C
H

O
L

O
G

I
Q

U
E

S
 

o  
o * Apprentissage de 

l’autonomie, grandir, faire 
comme les grands. 

o * Imiter pour se construire. 
o * Très grand besoin 

d’imaginaire : fabulation, 
récits, histoires. 

o L’imaginaire leur permet 
d’appréhender le monde, et 
de l’affronter sans risques à 
travers le jeu, la fiction. 

o  

o  
o * Encouragement, confiance, 

sécurisation, rôle d’aide et 
non de « maternage » : 
accompagner l’enfant dans 
ses activités tout en le 
laissant faire. 

o * Il vérifie, explique, 
encourage. 

o * L’autonomie s’apprend, elle 
ne s’acquiert pas toute seule. 

o Installation de locaux 
permettant à l’enfant de se 
débrouiller tout seul. 

o * Respecter et valoriser le jeu 
de l’enfant même s’il vous 
paraît futile et insignifiant. 

o * Prendre au sérieux ses 
histoires, les écouter. Elles 
sont très sérieuses. 

o  

o  
o * Se servir seul, se laver seul, 

s’habiller seul, etc. même si 
l’adulte est toujours présent. 

o * Séjour à thème, mascotte. 
o * Transformer le quotidien, le 

rendre ludique et magique. 
o Contes, histoires, se 

déguiser, jouer à faire 
semblant. 

o * Activités de création 
individuelle. 
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Les élémentaires :  de 6 à 11 ans : 
A

T
T

R
I

B
U

T
S
 

o  
o * Âge de la réflexion, de l’expansion, de la motivation personnelle et des crises. 
o * Concentration et mûrissement. 
o * Âge du sérieux. 
o * Contrôle croissant des réactions émotives. 
o * Mesure mieux la distance le séparant de l’adulte. 
o * Dispersion et turbulence. 
o * Âge du déséquilibre. 
o * Curiosité. 
o * Participation, camaraderie, bande, groupe, équipe. 
o * Besoin de valorisation et d’affirmation de soi. 
o * Dès 9 ans : différences entre groupe des filles et des garçons. 
o * Importance du leader. 
o * Préoccupation et rêverie : besoin de s’isoler. 
o * Expérience collective de loisirs : besoin de jeux collectifs et esprit de compétition. 
o * Dès 11 ans : dénigrement et critique du monde. 
o * Âge ingrat : révolte, indépendance. 
o * Sensibilité à la triche, aux dénonciations, aux mensonges : besoin d’avoir des règles fixes 

et   
o   respectées. 

 

  
 
 
 
 

  

A
F

F
E

C
T

I
F

S
 

o  
o * La personnalité s’affirme. 
o * Besoin de sécurité morale 

et matérielle, besoin de 
dédramatiser pour se 
rassurer. 

o * Besoin d’affection. 
o * Vie d’équipe, besoin de 

copains. 
o * Capacités de coopération 

et de discussions. 
 

o  
o * Instaurer un climat de 

sécurité affective. 
o * Règles de plus en plus 

précises. 
o * Écouter mais aussi 

dédramatiser. 
o * Être vigilant sur la bande de 

copains, enfant à l’écart. 
 
 

o  
o * Coexistence des coins 

individuels et collectifs. 
o * Démonstrations affectives 

discrètes. 
o * Activités d’expression. 
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I
N

T
E

L
L
E

C
T

U
E

L
S
 

o * Explorer, manipuler, 
coordonner. 

o * Rêver, mémoriser. 
o * Perfectionner ses attitudes. 
o * Âge des principales 

acquisitions. 
o * Recherche de savoir. 
o * Indépendant pendant le 

jeu. 
o * Il acquiert la logique 

mathématique / 
apprentissage de la lecture. 

o * Découverte du monde 
animal. 

o * Enfant à de l’énergie pour 
faire des apprentissages. 

o  

o  
o * Donner de vraies réponses, 

fiabilité. 
o * Valoriser les réalisations. 
o * Écouter, guider, apporter 

des précisions. 
o * Éveiller leur curiosité, 

susciter de l’intérêt. 

 

o  
o * Se servir d’outils (découvrir, 

assembler, coller, construire, 
mouler, sculpter, tresser, 
manipuler). 

o * Jeux de construction. 
o * Proposer des techniques, 

des idées et des matériaux. 
o * L’instrument de musique. 
o * Coin lecture, jeux de 

logique. 
o * Jeux de découverte et 

d’apprentissage. 
o * Thématique autour des 

sciences, aventure, 
technologie, évasion. 
 

S
O

C
I

A
U

X 

o  
o * École. 
o * Importance grandissante 

du groupe, ou de la bande. 
o * Faire pour les autres, aider. 
o * L’amitié : meilleur ami. 
o * Sens des responsabilités. 
o * Intérêt pour 

l’environnement. 
o * Distinction garçon/fille. 
o * Parents ne sont plus les 

seules références. 
 

o  
o * Attitudes de respect du 

matériel et des autres. 
o * Donner des responsabilités 

réelles. 
o * Aider le groupe à 

s’organiser mais le laisser 
évoluer, surveiller les « 
leaders ». 

o * Besoin de cadres et de 
règles. 

 

o  
o * Jeux collectifs et jeux 

sportifs où l’on se mesure à 
l’autre. 

o * Jeux de société. 
o * Collections, le troc. 
o * Lutter, se bagarrer. 
o * La cabane, la bande. 
o * Jeux sportifs où l’on se 

mesure à l’autre. 

 

P
H

Y
S
I

Q
U

E
S
 

o  
o * Maîtrise du corps. 
o * Maîtrise de l’esprit. 
o * Besoin de se dépenser. 
o * Se fatiguent vite et 

récupèrent vite. 
o * Toujours dans l’imaginaire 

mais plus de rapport à la 
réalité. 

o * Besoin de dormir (environ 
10 h). 

o * Bon appétit. 
o  

o  
o * Favoriser l’activité physique 

mais intervenir pour freiner 
lorsqu’elle devient 
débordante. 

o * Jouer le rôle de l’arbitre. 
o * Veiller au rythme. 
o * Gérer la fatigue physique. 

o  
o * Activités permettant à 

l’enfant d’exploiter ses 
capacités physiques. 

o * Jeux de performance et de 
pleine nature. 

o * Activités physiques 
individuelles et collectives. 

o * Vers 10 ans : importance de 
relever des défis. 
 

P
S
Y
C
H

O
L

O
G

I
Q

U
E

S
 o  

o * Découverte de l’autre, du 
Monde. 

o * Ne croit plus en la toute 
puissance parentale / se 
détache des parents. 

o * Référence aux adultes qu’il 
connaît. 

o * Découverte de la vie, de la 
mort. 

o * Intériorisation. 
o * Importance du mensonge. 
o * Essaie de braver l’interdit. 

o  
o * Respecter les références 

de 
l’enfant. 

o * Valoriser et accompagner. 
o * Fiabilité de l’adulte. 
o * Répondre à leurs 

questions, à leur curiosité. 
o * Susciter l’intérêt de l’enfant. 
o * Être vigilant aux 

changements d’humeur, aux 
bagarres, etc. 

o * Être vigilant aux bêtises 
éventuelles. 

o  

o  
o * Histoire (héros, T.V, etc.) 
o * Jouer à …. jouer la 

comédie, 
théâtre, mime, sketches. 

o * Le livre, la BD. 
o * La nature, le camping. 
o * Le chant, la danse, la 

musique. 
o * Jeux d’expression. 
o * Développer leur curiosité à 

travers des activités, 
thématiques autour des 
sciences, de la nature… 
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Les pré-adolescants :  de 11 à 14 ans : 
A

T
T

R
I

B
U

T
S
 

o  
o * Se cherche. 
o * Influençable. 
o * Phénomène de groupe. 
o * Besoin d’appartenance. 
o * Puberté /début de la sexualité. 
o * Voix qui mue. 
o * Se prennent pour des grands mais sont encore un peu petits. 
o * Différence fille / garçon. 
o * Changements physiques importants. 
o  

 

  
 
 
 
 

  

A
F

F
E

C
T

I
F

S
 o  

o * Amitié réelle. 
o * Besoin d’appartenir à un 

groupe. 
o * Référence à un modèle. 
o * Impact de la puberté sur le 

regard sur soi. 
o * Besoin d’opposition. 

o  
o * Ne pas couver mais être à 

l’écoute. 
o * Besoin d’attention, de 

reconnaissance. 
o * Respecter et sécuriser. 

 

o  
o * Responsabilisation dans les 

tâches de la vie quotidienne. 
o * Jeux d’expression. 
o * Jeux scéniques ; 

théâtralisation. 
o  

I
N

T
E

L
L
E

C
T

U
E

L
S
 o  

o * Moins intéressés par 
l’école, révolte. 

o * Intérêt pour la science et 
les nouvelles technologies. 

o * Intérêt pour les problèmes 
sociaux. 

o * Ouverture sur le monde de 
manière générale. 

o  

o  
o * Les responsabiliser. 
o * Être en confiance, estime, 

considération. 
o * Apporter des précisions et 

des techniques. 

o  

o  
o * Activités d’expression, 

musique. 
o * Activités créatives, photo. 
o * Activités manuelles avec 

des techniques poussées et 
des outils spécifiques. 

o * Utilisation des techniques 
audiovisuelles et 
informatiques. 

o  

S
O

C
I

A
U

X 

o  
o * Braver l’interdit. 
o * Remettre en question. 
o * Esprit de compétition. 
o * Besoin de modèles 

sociaux. 
o * Apparition de liens 

privilégiés. 
 

o  
o * Importance des temps 

libres et autogérés. 
o * Cadre clair et précis. 
o * Discuter et apporter des 

précisions. 
o * Être un référent. 

 

o  
o * Jeux de société. 
o * Jeux de réflexion et de 

logique. 
o * Jeux de sports collectifs. 
o * Activités individuelles. 
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P
H

Y
S
I

Q
U

E
S
 o  

o * Voix qui mue. 
o * Transformation importante 

du corps. 
o * Maladresse due à 

l’accélération de la 
croissance. 

o * Besoin de se dépenser 
o Se fatigue vite. 
o  

o  
o * Attentif à l’hygiène. 
o * Gestion de la fatigue, calme 

et repos. 
o  

o  
o * Jeux d’équipe et 

compétitions. 
o * Activités physiques de 

pleine nature. 
o * Jeux sportifs. 
o  

P
S
Y
C
H

O
L

O
G

I
Q

U
E

S
 o  

o * Besoin d’autonomie et 
d’être sécurisé. 

o * Être entouré, être écouté. 
o * Besoin d’être 

responsabilisé et cadré. 
o * Goût du risque et du défi. 
o * Besoin de se retrouver. 
o  

o  
o * Rentrer dans « leurs 

délires » tout en étant vigilant 
à ne pas devenir « le 
copain ». 

o * Valoriser et accompagner. 
o * Être à l’écoute. 
o * Attention influençable. 
o  

o  
o * Activités autogérées. 
o * Participation à certaines 

décisions / à la vie en 
collectivité. 
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Présentation de la 

commune d’Artannes sur Indre : 

 

Lors du dernier recensement en 2016, Artannes-sur-Indre comptait 2621 habitants.   

En 2020, la population est estimée à 2739 habitants. Depuis 1962, la population d’Artannes ne 
cesse d’augmenter. La densité est donc passée de 55 habitants par km² en 1962 à 123 habitants par km² 
actuellement. Située à une quinzaine de km de Tours, Artannes-sur -indre est une commune rurale 
d’une superficie de 21.25 km².  

Le code INSEE d’Artannes-sur-Indre est le 37006 est son code postal est le 37260. 

La maire d’Artannes-sur-Indre (mandat 2020 - 2026) est Mme Isabelle DELACÔTE qui  a pris ses 
fonctions le 25mai 2020. L’élu « enfance jeunesse3 est Mme ROBIN Marie-Alice. 

 Equipement et commerce 

Un bureau de poste, deux réparations automobiles et de matériel agricole, deux restaurants, une supérette 
G20 (avec qui nous travaillons pour la constitution des  goûters), une boulangerie, une boucherie 
charcuterie, un magasin de chaussures, un fleuriste, , deux médecins omnipraticiens, deux infirmiers, trois 
masseurs kinésithérapeutes, deux orthophonistes, une pharmacie, un centre équestre, un plateau extérieur 
ou salle multisports, une médiathèque,… 

  infrastructures sportives 

Salle multisports, Salle De Musique, Boucle de randonnée, salles polyvalentes / des fêtes / non spécialisées, 
Salle Des Fêtes, salle multisports : nouveau Gymnase (auquel nous avons accès sur les mercredis et les 
vacances et à voir pour quelques temps périscolaires), salle multisports : Ancien Gymnase,  Carrière 
Équestre,… 

 

 Association artannaise : 

Association de jeux de société, association des parent d’élèves (APE), association sportive de la vallée du 
lys, Avenir musical de la vallée de lys, Bacline (organisation de manifestations festives, Bazartannes (loisirs), 
Cantine scolaire, Choral’lys, Club des Glycines, comité de jumelage, comité des fêtes, compagnie ARRI 
(musique), gym club d’Artannes, gymnastique des enfants d’Artannes, jardinier d’Artannes, la bacchus-cib 
(sport, organisation de manifestations festives), les amis du patrimoine artannais, les sentiers du lys, taï chi, 
tennis de table Monts Artannes, Union nationale des combattants, … 

 

 Ecole, accueil jeune et  MARPA 
 

Une école primaire Jean Guéhenno constituée de 4 classes de maternelle et 7 classes d’élémentaire avec 
Mme GUILLEMAIN Céline comme directrice. 
Un accueil jeune animé par Cassandre 
Une MARPA (maison d’accueil et de résidence pour l’Autonomie dirigé par Mme Fabienne GIRAULT 

 

 

 

https://www.cartes-2-france.com/codepostal/37006-artannes-sur-indre.php#code-postal
https://www.cartes-2-france.com/sport/325065/salle-de-musique-a-artannes-sur-indre.php
https://www.cartes-2-france.com/sport/200646/sentier-n°-2-a-artannes-sur-indre.php
https://www.cartes-2-france.com/sport/200621/salle-des-fetes-a-artannes-sur-indre.php
https://www.cartes-2-france.com/sport/200621/salle-des-fetes-a-artannes-sur-indre.php
https://www.cartes-2-france.com/sport/200600/nouveau-gymnase-a-artannes-sur-indre.php
https://www.cartes-2-france.com/sport/200579/ancien-gymnase-a-artannes-sur-indre.php
https://www.cartes-2-france.com/sport/200567/carriere-equestre-a-artannes-sur-indre.php
https://www.cartes-2-france.com/sport/200567/carriere-equestre-a-artannes-sur-indre.php
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Présentation de la structure : 

 
Adresse 

 

L’accueil de loisirs d'Artannes se situe : 

Rue du bois des plantes  

37 260 ARTANNES SUR INDRE.  

 

A proximité de l’école, des gymnases ; de la MARPA,  du city stade, de l’accueil jeune,… 

 

L’accueil de loisirs est ouvert sur les temps périscolaires, les mercredis et les vacances scolaires. 

 

 

Habilitation 

              Habilitation DDCS : 0370366AP001221-E01 

L’accueil de loisirs d’Artannes est habilité pour accueillir au maximum 40 enfants de moins de 6 

ans et 70 enfants de plus de 6 ans. 

Descriptif des locaux : 

L'accueil de loisirs se déroule dans trois bâtiments distincts : 

 

•  au,  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Des Infrastructures municipales et/ou communautaires peuvent également être exploitées : gymnase, 

salle multi-activité, médiathèque,.... 

 

Sous le gymnase avec deux 

salles d’activité, une petite 

cuisine, un bureau, des 

toilettes,… 

Bâtiment périscolaire situé 

dans la cours de l’école avec  

4 salles d’activité à 

destination des maternelles 

et des CP 

Ecole : la salle polyvalente, la 

salle de classe des PS et le 

dortoir 
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Public accueilli 

       Sur les temps périscolaire, l’accueil de loisirs d’Artannes accueille les enfants essentiellement  

inscrits à l’école Jean GUEHENNO dès leur première année de scolarisation jusqu’au CM2. 

Sur les  mercredis et les vacances scolaires, l’accueil de loisirs d’Artannes accueille les enfants dès 

leur première année de scolarisation jusqu’à l’âge de 13 ans. Nous accueillons donc quelques 

collégiens principalement sur les vacances.  

Sur ces temps extra-scolaires les enfants sont susceptibles de venir des 22 communes de la CCTVI. 

Cependant sauf en cas de fermeture de certaines structures, l’accueil de loisirs d’Artannes accueille 

essentiellement les enfants d’Artannes (60%) et de Pont de Ruan (50%) les mercredis. Ce rajoute 

ceux de Thilouze les vacances scolaires a hauteur de 30% environ.  

Selon les périodes d’ouverture, l’accueil de loisirs peut donc recevoir des enfants de PS jusqu’aux 

collégiens. 

Les enfants sont toujours répartis par groupe d’âge :  

 Les maternels âgés de 3 à 5 ans  (répartis en plusieurs groupes selon les effectifs et 

organisation de chaque séjour) 

 Les élémentaires âgés de 6 à 13 ans (répartis en plusieurs groupes selon les effectifs et 

organisation de chaque séjour) 

Concernant les enfants en situation de handicap, un travail de partenariat est établit avec les familles 

pour s’adapter aux mieux à ses besoins. Cela se traduit par des rencontres avec l’équipe 

pédagogique. Selon les besoins, un animateur pourra alors être détaché pour accompagner ces ou 

cet enfant (s). 

Les enfants proviennent principalement d’un milieu rural. Selon les périodes, leur besoins varient. 

Effectivement sur les temps périscolaires, après une journée d’école, beaucoup d’entre eux aspirent 

à jouer dehors, en autonomie dans  les espaces aménagés à cet effet au sein des salles ou sur des 

ateliers de bricolage simples, rapides et décontractants proposés par l’équipe.  

Les mercredis et les vacances, les enfants attendent des jeux et projets plus collectifs que ce soient 

sportifs, culturels, artistiques, manuelles,…  Ils sont ouverts aux échangent, sorties de l’accueil de 

loisirs à toute activité qu’il leur permet de tester, manipuler, expérimenter,…  
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Equipe pédagogique 

  L’équipe d’animation est composée d’agent intervenant à Artannes mais également à Pont de 

Ruan. Effectivement chacun est référant d’un groupe d’âge sur une commune précise mais peut à 

tout moment être amené à intervenir sur l’autre commune.  

L’équipe : 

Equipe d'animation 

Nom Prénom Telephone Mail 
Résidence 

d'habitation 
Diplôme 

Travail sur 
Artannes 
ou PDR ? 

DIRECTION 

BURON Aurélie    BPJEPS LTP 
Artannes 

PDR 

GOURGUES Tony    BAFD 
Artannes 

PDR 

RATON Alexandra      BAFD 
Artannes 

PDR 

ANIMATEURS Titulaire / CDI 

DE MATOS Arnaud   

 
BAFA 

Artannes et  
Pont de Ruan 

COURONNE Carole    BAFA Artannes 

ANIMATEURS CDD 

DEWILDE Christine    CAP 
Petite enfance 

Artannes 

FOUQUES  Jérémie    BAFA Pont de Ruan 

THIBAUD Charlotte   

 

CAP 
Petite enfance 

Artannes et  
Pont de Ruan 

GHIRARDINI Axel    BAFA  
BATAAP 

Artannes  

GUENAND Emma    BAFA Stg Artannes 

RIDORSA Emilie    CAP 
Petite enfance 

Artannes et  
Pont de Ruan 

BONVIN Amélie    BAFA  Artannes  

MORIN  Inès    BAFA Artannes  

JIMENEZ 
Marie 
Isabelle 

   CAP 
Petite enfance 

Artannes 
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Horaire et répartition : 

            

Artannes 

  
C

la
ss

e 

ef
fe

ct
if

 

Matin 
(7h30-
9h00) 

  
midi  

(12h15-
13h45) 

  Après midi   mercredi 

Maternelle       Maternelle 

Salle 1 PS 12 
Marie 

Isabelle 
  

  

  
Marie 

Isabelle 
16h15-17h45   Christine 9h00-18h30 

Salle 2 MS 14 Inès     Inès 16h15-18h45   Carole 7h30-17h00 

Salle 3 GS 10 Carole     Carole 16h15-19h00   Charlotte 8h00-17h30 

Eléméntaire       Elémentaire 

Salle maternelle :  CP 20 Carole   

Arnault    
Axel         

Emilie            
Emma           
Amélie 

  Emma  16h15-18h30   Amélie 9h00-18h30 

Sous le gymnase: 
salle 1 matin, salle 
2  soir et salle 1 le 

mercredi 

CE1 12 Emma     Amélie 16h15-17h45   
Arnault 8h30-18h00 

CE2 17 Arnault     Arnault 16h15-18h45   

salle polyvalente 
de l'école le matin, 

le soir et le 
mercredi 

CM1 13 Emilie     Emilie 16h00-18h30   Emilie 8h15-17h45 

CM2 17 Axel     Axel 16h15-19h00   Axel 7h30-17h00 

 
Formation de l'équipe : 

L'équipe d'animation d'Artannes / Pont de Ruan est constituée de 17 agents, avec chacun un parcours, 

des formations, des diplômes et des expériences bien différentes. C'est ce qui en fait la richesse et 

permet la formation quotidienne de chacun a travers les échanges et le travail d'équipe. 

De plus, tous les mardis de 9h15 à 11h15 à Artannes et de 18h45 à 19h45 à Pont de Ruan , des  

réunion  d'équipe sont organisées. L'ordre du jour de chacune participe à la formation des agents. 

Effectivement, entre les temps de planification d'activité et de projets, les temps d'organisation de 

grand jeux et/ou de temps forts, les échange sur les pratiques, compétences, savoir-faire de chacun, 

sur les problématiques rencontrées, les interventions sur des thématiques spécifiques, ,,, chacun 

pourra enrichir ces connaissances et développer de nouvelles compétence Les  agents sont 

responsables de leur formation et  de leur évolution professionnelle, il appartient a  donc chacun d'être 

actifs, participatif et réceptif sur ces temps et de se renseigner sur les  formations proposées par la 

DDCS, le CNFPT,….... 

Au retour de formation extérieur, les agents seront invités a faire une synthèse de ce qu'ils ont vécu 

et appris. 

Les animateurs en stage BAFA seront évalués à travers une grille spécifique prévue à cet effet. 

Au début du stage, les points et objectifs à développer seront vu avec le stagiaire. Puis différentes 

rencontres seront ensuite planifiées afin de faire le point avant la fin du stage. 
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Projet pédagogique : 

  

Projet de direction : 

Entre le temps passé à l’école et celui passé au sein de la famille, l’organisation des temps  extra-

scolaires constitue un enjeu essentiel pour enrichir la vie de l’enfant. Il s’agit de stimuler son 

développement en lui proposant d’expérimenter et de vivre des expériences collectives, ludiques, à 

la fois différentes mais complémentaires de ce qu’il peut vivre à l’école. Au sein de l’accueil de loisirs, 

chaque enfant doit avoir la possibilité de s’épanouir, de s’exprimer, de découvrir, de tester, de 

manipuler, d’apprendre, de partager ces savoir-faire, de trouver sa place, de se positionner,  … et de 

devenir progressivement un citoyen capable de faire ces propres choix.  

L’accompagnement par des professionnels attentifs et bienveillants est donc indispensable et 

primordiale. Chaque membre de l’équipe doit œuvrer  pour mener à bien ce projet en axant son travail 

sur : 

 

La sécurité physique, morale et affective des enfants : chaque animateur doit être constamment 

vigilent, connaitre et savoir à chaque instant combien d’enfants il a sous sa responsabilité en utilisant 

à bon escient les outils à sa disposition. Il est également important que chacun soit écouté, entendu,… 

à tout moment notamment lors des situations de conflits. Les différents partis seront 

systématiquement invités à s’exprimer en utilisant par exemple la méthode du « message claire ». 

 

La proposition d’un cadre claire, ludique et bien défini : L’instauration avec les enfants de règles de 

vie claires et positives au sein d’un groupe mais également dans chaque espace de vie collective 

permet à chacun d’évoluer de façon autonome et en sécurité. Il favorise le respect de chacun, des 

espaces et du matériel. 

 

L’aménagement des espaces : Les salles seront aménagées de façon à offrir multiples possibilités 

d’agir. Selon les moments de la journée, l’enfant pourra alors imaginer, créer, imiter, construire, lire, 

se reposer, manipuler,… selon ces besoins. Chaque espace sera identifié et régi par des règles qui  

permettront de faciliter l’autonomie, le rangement, la responsabilité de chacun, … 

 

La force de proposition : Suite aux échanges, aux prises d’idées et à ses observations, l’animateur fait 

des constats, identifie des besoins, qui lui permettent de proposer des projets et d’accompagner des 

projets d’enfants en apportant des supports techniques adaptés aux groupes qu’il encadre. L’équipe 

doit également être force de proposition à tout moment afin de canaliser les groupes dès que 

nécessaire et éviter l’énervement, le bruit, les incidents et les accidents. 
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Les objectifs pédagogiques 

 Chaque objectif du projet prend en compte prioritairement la sécurité morale, affective et 

physique de l’enfant et découle du projet éducatif territorial de la communauté de commune de la 

Vallée de l’Indre : 

▪ Le bassin de vie comme espace d’interaction  

▪ Éduquer, c’est préparer l’adulte de demain 

▪ Un service public de l’accueil de l’enfant 

▪ Accompagner les parents 

 

 

 

Suite à la présentation du projet éducatif, l’équipe à déterminer des objectifs pédagogiques et des 

moyens évaluables en tenant compte des valeurs de chacun et des besoins du public accueilli. Ainsi 

pour l’année scolaire 2021/2022, les animateurs axeront leur travail sur trois objectifs : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Favoriser le vivre ensemble  
 

 Poser un cadre :  
o Elaborer avec les enfants des règles de vie pour chaque groupe 
o Instaurer des habitudes, des rituels pour rassurer et permettre l’autonomie  

 Permettre à chacun de trouver sa place au sein du groupe : 
o Utiliser un langage positif et valorisant 
o Favoriser les actions en petit groupe 
o Impliquer les enfants dans la vie quotidienne, répartir les tâches équitablement en 

mettant en place des outils 
o Ecouter ce que disent les enfants  
o Installer des espaces et des ateliers variés afin de respecter le rythme de chacun 
o S’inspirer de ce que les enfants font pour mettre en place des projets 

 Apprendre le partage, la tolérance et la bienveillance 
o Prêter une attention particulière au langage, conflit, comportement,…quotidien 
o Utiliser les exemples de conflits, de désaccords,… du quotidien pour mettre en 

place des temps d’échange et/ou des débats selon l’âge des enfants 
o Proposer des activités et jeux collectifs 
o Proposer des actions qui s’inspirent des observations du quotidien 
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Proposer des activités novatrices et de qualité 

 
 Multiplier les propositions 

o Proposer autant d’activités et de projets différents (manuelle, sportif, culturel, 
expression,..) qu’il y a d’animateur sur le groupe 

o Proposer au moins un projet par animateur par période  
o Etre constamment force de proposition 
o Se constituer une liste de jeux, d’activité simple a sortir dès que besoin 

 Dynamiser, varier, enrichir et approfondir les projets 
o Définir des thèmes par période  
o Travailler en partenariat avec les associations du territoire 
o Solliciter les enfants, les familles pour enrichir les projets par l’intermédiaire 

d’échange verbal mais aussi d’outil 
o Se documenter pour innover, varier et aller plus loin 

 

 

Associer les enfants dans l’organisation et le contenu de leurs temps 

passés à l’accueil de loisirs. 
 

 Expliquer aux enfants l’organisation, le fonctionnement et la nature des animations mise 
en place : 

o Prévoir des affichages sur les projets en cours et ceux à venir 
o Mettre en place des habitudes, des rituels (regroupement, temps lecture,…) 
o Mettre en place des temps d’échange quotidien et des bilans 

 
 Impliquer les enfants dans l’organisation, l’aménagement et le choix des projets 

o Mettre en place des outils pour recueillir les idées (mur d’expression, boite à 
idée,...) 

o Rebondir sur leurs retours, remarques, jeux,…pour construire les projets  

o Apporter des modifications ou ajustement au prévu en fonction des envies et 

caractéristiques des groupes 

o Favoriser les projets, activité en petits groupe afin que tous puissent s’exprimer 

 
 Permettre à chacun d’agir en autonomie : 

o Aménager des espaces de vie signalés, variés et facilitant le rangement 
o Mettre un maximum de matériel à disposition des enfants (crayons, feuilles, 

ciseaux, récup, bricolage,…) 
o Prévoir dans chaque salle un espace d’affichage des projets en cours et les activités 

futures. 
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Impliquer les familles  

 
 Informer les familles sur la vie du centre 

o Profiter des accueils du soir pour échanger et expliquer les projets 

o Mettre en place un affichage permanent qui évolue quotidiennement 

o Afficher les titres, objectifs et descriptifs rapides des projets et activité 

 Solliciter les familles  

o Mettre en place des actions simples à destinations des parents et des enfants sur 

chaque période  

 Exposition 

 Invitation jeu, intervention 

 

Ces objectifs et moyens doivent être mis en œuvre dans le respect du 

protocole sanitaire actuel (Annexe1)! 
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Projet d'animation et activité 

        

 

Projets, activités, actions planifiées :  

 
Chaque animateur doit toujours être force de proposition et prévoir des projets ou/et des activités 

sportives, scientifiques, manuelles,...pour tous les temps périscolaires, mercredis et vacances ainsi que 

des petits ateliers pour les temps informels (accueil matin, soir, temps libres,…). Ces actions peuvent et 

doivent évoluer en fonction des remarques, idées et envies des enfants. 

Chacun doit également être en capacité de réorganiser sa journée en cas d’imprévus tels que la météo, …. 

 

Les objectifs, projets, activités, actions, temps forts,…seront réfléchis en équipe, rédigés sur des fiches 

projets (Annexe1) et répartis sur des plannings (annexe 2) lors des réunions 

 

 
Planning périscolaire période ……………… 

Groupe:………. 

Animateur  Lundi mardi jeudi vendredi 

  

        

  

        

 

 

 

 

 
Planning Mercredi période …………………………………………….. 

Pôle ……………………………….  

Animateur Mercredi…. Mercredi…. Mercredi…. Mercredi…. Mercredi…. Mercredi…. 

              

              

              

Temps 
calme             
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FICHE PROJET 

D’ANIMATION 

 
 
Nom du projet : ………………………………………………….. 

Groupe d’âge : ………………………..         Nom de 

l’animateur : ………………………………. 

Dates de déroulement du 

projet :…………………………………………………………. 

Combien de séances : 

 

Quels sont les objectifs du projet : 

 

Quelle est la sensibilisation ? Comment attirer l’attention des 

enfants ? 

 
Détails des séances : 

Séance 1 :  

Date, lieu et description de la séance  

 

Séance 2 : 

Date, lieu et description de la séance : 
Séance 3 : 

Date, lieu et description de la séance : 

 
Séance 4 : 

Date, lieu et description de la séance : 

  
Séance 5 : 

Date, lieu et description de la séance : 

  
Séance 6 : 

Date, lieu et description de la séance : 
Séance 7: 

Date, lieu et description de la séance : 

 
 

 

 

 

Aboutissement 

 

descriptif de l’aboutissement : 

 

date et lieu de la séance : 
matériels à prévoir : 

 

[Citez votre source ici.] 

 

 

Aboutissement 

 

descriptif de l’aboutissement : 

 
date et lieu de la séance : 

matériels à prévoir : 

 

 

 

Évaluation du projet  
 

Point sur le déroulement du projet (comme prévu ? 

Réorganisation ? Plus ou moins de séances ?) 
  

 

 
Les effectifs enfants ayant participé (au début, sur les séances 

intermédiaires, combien sont restés du début jusqu’à la fin ?) 

Les objectifs ont-ils été atteints ? Qu’est-ce qui motive votre 
réponse ? 

Le matériel (suffisant, insuffisant...) 

Le ou les aboutissements (comme prévu ? Mieux ? Moins 
bien ?….nombre de famille?) 

Le budget (prévisionnel respecté ? Suffisant?) 

Points positifs des enfants ? 
Points négatifs des enfants ? 

Vos points positifs ? 

Vos points à revoir ? 
En conclusion 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour cette année scolaire 2021/2022, l'équipe travaille par période. Pour chacune d’entre elle, un thème 

commun à l’ensemble de l’équipe est choisi. 

 

Ces thèmes permettent de mettre en place un fil conducteur et une dynamique d’équipe. Ils n’empêchent 

pas de proposer d’autres projets en fonction des envies et compétences de chaque animateur, des envies 

et propositions des enfants et des constats et besoins du public selon les périodes. 

 

Chaque animateur doit réfléchir en amont aux activités, projets, jeux,...qu'ils souhaitent proposer aux 

enfants afin d'anticiper au maximum et de préparer le matériel nécessaire. Le matériel manquant est listé 

sur les fiches prévues à cet effet au moins 3 semaines avant la date de l’activité. 

Chacun doit proposer au moins un projet d'animation par période sur le thème, en lien avec ses 

compétences ou en lien avec la demande des enfants. 

Un temps fort est organisé sur chaque période : exposition, grand jeu, défis,… à destination des familles 

et des enfants. Ces temps sont réfléchis, organisé et rédigés par l’équipe sur les fiches « grand 

jeu »  (annexe 3). 

 

   Des projets tel que le carnaval, les partenariats avec les associations de la commune, la fête de fin 

d’année, … seront reconduit chaque année. D’autre comme le « ni victime, ni coupable »  sur le 

harcèlement voit le jour suite à l’actualité et  au constat du quotidien sur notre territoire.  Et enfin les 

autres naissent des envies, des idées des enfants, des observations et des compétenceS de l’équipe.
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Fonctionnement périscolaire 

matin soir et mercredi  

LE PERISCOLAIRE MATIN 
Conformément au protocole sanitaire en vigueur, L'accueil des familles se fait à l’extérieur des 

locaux. 

 

7h30 : Ouverture de l’accueil de loisirs 

Installation des espaces de vie et accueil des premiers enfants. 

Un animateur se positionne à l’accueil, les autres se dispersent dans leurs salles respectives 

7h30-8h50 : les enfants seront répartis comme suit : 

 Les maternelles et les CP dans l’alsh du haut avec Marie Isabelle, Christine et Carole  

 Les CE1 et CE2 avec Arnaud et Emma dans les salles sous le gymnase  

 Les CM1-CM2 avec Axel dans la salle polyvalente 

Emilie se placera à l’accueil du pôle Maternel des 7h30. 

 

L’équipe aménagera un maximum d’espace de vie (jeux de société, garage, dinette, lecture,…) et 

d’ateliers (dessin, bricolage, fil rouge,…) afin de répondre au mieux au rythme et au besoin de 

chaque enfant. L’animateur de chaque groupe est force de proposition et  propose systématiquement 

des ateliers sur ce temps du matin. 

  

8h40 à 8h50 : Rangement progressif et préparation pour se rendre à l’école 

 Les enfants aident à ranger les jeux et les activités 

 Retour au calme : chants, petits jeux, histoire du jour, menu,…. 

 Appel et comptage des enfants 

 Lavage de mains et départ échelonné selon l’heure de début de classe 

 

 Chaque animateur accompagne toujours la même classe et se met donc d’accord avec 

l’enseignant et/ou l’ATSEM pour l’heure exact et l’organisation quotidienne. Les CM1 et CM2 sortent 

au dernier moment de la salle polyvalente. 

En maternelle, les animatrices aident les enfants à se déshabiller, prendre les cahiers,…et les confient 

à l’enseignante ou l’ATSEM avant de partir. En élémentaire les animateurs s’assurent que les enfants 

prennent cartables, manteaux, bonnets, gilet, gourde,… et comptent impérativement les enfant 

lorsqu’ils quittent les salles périscolaires et lorsqu’ils entrent dans l’école ! 

 

Penser à désinfecter et ranger les locaux avant de partir ! 
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LE PERISCOLAIRE SOIR 

15h45-16h20 : Emilie prépare les goûters pour l'ensemble des groupes et prend note des éléments 

nécessaires pour la traçabilité des goûters (passage à G20, cuillères, vers, gâteaux,...) : 

• Une caisse pour les PS 

• Une caisse pour les CE et CM 

• Les MS, GS et CP sur place s'organiseront seuls 

16h00-16h20: 

 Installation des espaces de vie, préparation des activités, du matériel pédagogique,… (les 

temps périscolaires sont très courts et passent très vite donc il est très important de préparer 

son matériel et d’anticiper un maximum afin d’être le plus opérationnel possible en présence 

des enfants) 

16h20- 16h30 : Appel des enfants du périscolaire du soir dans leur salle de classe respective pour les 

maternelle ou sur le lieu de regroupement prévu dans la cour pour les élémentaires : 

 Comme le matin, chaque animateur récupère toujours le même groupe : appel, 

communication avec les enseignants notamment pour les APC, les ABS de la journée. Et 

accompagne les enfants au goûter : 

 Les PS dans la salle de classe des PS avec Marie Isabelle 

 Les MS, GS et CP dans les locaux périscolaires 

 Les CE et CM dans le réfectoire 

Chaque animateur doit compter les enfants en partant de l'école, de la cantine, ... et en arrivant à 

l'alsh et s'assurer que le nombre d'enfant est le même que sur le listing. 

Si un enfant manque à l’appel, l’animateur devra se renseigner auprès de l’enseignant afin de 

savoir où il est. S’il n’obtient pas les informations, il devra impérativement le signaler à la 

direction. 

16h35 -16h55: Goûter dans le réfectoire : 

• Lavage des mains  par groupe dans les toilettes extérieures avant de rejoindre le 

réfectoire. 

• Entrée dans le réfectoire par groupe (chaque groupe mangera toujours dans la même 

zone) 

• Goûter et sortie par groupe. 

• Rangement : Chaque groupe débarrasse et essuie sa table puis un roulement par 

semaine sera organisé pour les finitions (balai, table, descente de la vaisselle au lave-

vaisselle...) : (lundi : CE1, Mardi : CE2, Jeudi : CM1 et vendredi : CM2 

Pendant le goûter un membre de l'équipe se placera à l'accueil du bâtiment maternel avec un Talkie 

pour appeler les enfants qui partent lors de la première heure. 

17h00 : chaque groupe rejoint sa salle de référence : 

• CE1 et CE2 salles sous le gymnase 

• CM1et CM2 salle polyvalente 

17h00 -18h00: Répartition des enfants sur les ateliers intérieurs et/ou extérieurs. 

Chaque animateur propose obligatoirement un jeu collectif ou des ateliers en extérieur ou une activité 

manuelle, artistique, …. aux enfants. 

Les familles ne pouvant accéder aux locaux : Un roulement sera organisé pour les accueils du haut et 

du bas : assurer par un animateur ou dès que possible par Alexandra et/ou Aurélie. La communication 

entre les différents groupes se fait à l'aide de Takie Walkie. 

18h00 : les CM et leurs animateurs passent prendre la vaisselle des maternelles et la descende dans la 

cuisine pour le lave-vaisselle tout en rejoignant les salles sous le gymnase 

Au fur et à mesure du départ des enfants et animateurs, les salles seront rangées par les enfants et 

l’équipe et fermées ! 

19h00 : fermeture des locaux, merci de vérifier toutes les portes, portails, lumières et fenêtres 

Le service est ouvert jusqu’à 19h00, nous devons donc permettre aux enfants de jouer jusqu’à 

19h00 ! Merci d'attendre le départ du dernier enfant pour ranger chaises,  tables et jeux. 
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QUELQUE SOIT LE TEMPS D'ACCUEIL : 

 
Il est impératif que : 

 

• Chacun connaisse le nombre d’enfant qu’il a dans son groupe à tout moment. 

• Chacun compte les enfants au départ et à l'arrivée 

• Chacun connaisse les enfants qui ont des allergies et/ou des PAI 

• Chacun accueille les familles et les enfants avec le sourire 

• Chacun informe la direction des difficultés, incidents, problèmes,...rencontrés même s'ils 

paraissent bénins 

• Chacun n’utilise son portable qu’en cas de grande nécessité ! Pas de portable avec les 

enfants ! Sms, notification, …doivent attendre 

• Chacun soit constamment avec les enfants (jeux, activité, surveillance,…) les temps 

d’accueil sont aussi des temps d’animation, les animateurs sont donc avec les enfants et 

force de proposition,… 

 

 

De plus pour tout déplacement hors de l’accueil de loisirs (même très court) avec au moins deux 

animateurs, l’un se place devant le groupe et l’autre derrière. Si l’adulte est seul, il responsabilise 

les enfants et se placent derrière le groupe. 

 

 

Penser à désinfecter et ranger  les locaux avec les enfants avant de partir ! 
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LE MERCREDI  
 

Le mercredi, les enfants sont répartis comme suit : 

 PS, MS et GS dans le bâtiment maternel  
 CP, CE1 dans les salles sous le gymnase 
 CE2, CM dans la salle polyvalent 

 
7h30-9h15 : accueil des familles et des enfants 

• PS-MS et GS à l'entrée du bâtiment maternel 
• CP-CE-CM sous le gymnase 

Sur les temps d'accueil : 

• Penser à badger chaque enfants avec le bon code barre (attention code barre matin, matin + 
repas, journée,...) 

• Les enfants se lavent les mains dès leur arriver 
• Prendre et donner les informations nécessaires auprès des familles 
• Installer les enfants sur des ateliers afin que chacun s'intègre au groupe à son rythme. 

Il est important d'aménager un maximum d'espaces différents et d'installer une diversité d'atelier 

sur les temps d'accueil afin que chaque enfant s'intègre au groupe à son rythme et que ces temps 

d'accueil soient les plus calmes possibles. 

C'est un temps d'animation pour l'animateur qui doit constamment être force de proposition 

(sensibilisation aux activités de la journée, finalité de certain atelier, animation d'atelier simple et 

rapide (bracelet, scoubidou,...), bricolage pour l'aménagement de la salle,....)   

Au fur et à mesure de leur arrivée, les animateurs ouvrent des salles. 

 

9h00-9h30 : Rangement, regroupement dans les salles de référence et présentation de la journée 
 Les CE2-CM rejoignent la salle polyvalente 
 Les CP-CE1 se répartissent dans les deux salles sous le gymnase 
 Les maternelles restent dans le bâtiment maternel 
 Faire l'appel de chaque groupe (vérifier les effectifs réels et ceux sur le listing, noter 

les régimes alimentaires, les PAI, point sur les arrivées et départ au cours de la 
journée et effectif cantine) 

 Tous les animateurs présents sur le groupe doivent savoir combien il y a d’enfant à 
tout moment de la journée 

 Echange (menu, histoire, blagues,…. du jour) 
 Sensibilisation et présentation des animations de la journée 
 Répartition des enfants en groupe d’activité 

9h30 : Départ en activités 
 Chaque animateur propose une activité différente : penser à diversifier (activité 

manuelle, sportive, d’expression, d’imagination,….) 
11h15-11h30 : Fin des animations 

 Rangement avec les enfants, 
 Désinfection des points de contact (poignées de portes, interrupteur, chaise, 

table,…) 
 Retour au calme (petite lecture, petite chanson,…), 
 Point sur les effectifs 
 Passage aux toilettes 
 Préparation pour aller à la cantine 
 Lavage des mains 

11h30 : Accueil et départ des enfants inscrits en demi-journée 
11h45 : les enfants doivent tous être installés dans la cantine 
11h45-13h00 : repas 
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 L’animateur référant mange avec son groupe 
 Noter qui mange avec qui sur la fiche prévue à cet effet 
 Limiter les déplacements 
 Inciter les enfants à goûter mais ne pas les forcer 
 Prêter une attention particulière aux enfants ayant un PAI alimentaire 
 Favoriser l’autonomie afin de ne pas trop toucher aux assiettes, aux couverts,… 
 Compter les enfants au départ et à l'arrivée de la cantine 

 

13h00 : fin du repas / sieste / temps calme, arrivée et départ progressif des enfants inscrits en demi-
journée 

 Attention les CE2 et CM qui partent après le repas doivent descendre avec le 
groupe des CP 

  les PS, MS et GS qui dorment sont accompagnés au dortoir 
  les autres enfants s’installent autour des différents ateliers 
 Les animateurs s’organisent pour les pauses  (un en pause, un dans le dortoir et un 

dans la salle d’activité) la pause dure de 20 minutes 
 

 

13h00-14h15 : temps calme : ATTENTION une importance particulière est porté à ce temps. Effectivement, 
c'est temps « libres » sont également des temps d'animation. Comme sur les temps d'accueils, les équipes 
doivent travailler sur l'aménagement des salles afin qu'il y ai un maximum de possibilité de jeu pour les 
enfants (lecture, jeu d'imitation, construction, dessin, bricolage avec de la récup, ...C'est également le 
moment de réaliser des petites activités « classiques » mais appréciées des enfants (bracelet, scoubidou, 
origami, apprendre à dessiner,....) 
 
14h15-14h30 : Rangement et reprise des activités 

 Proposition de plusieurs ateliers, projets en fonction du nombre d’adulte 
 Point sur les effectifs, chaque animateur doit connaître le nombre d’enfant présent 

sur son groupe 
 Rappel de l’organisation de l’après-midi 
 Répartition des enfants sur les différentes activités ou lancement des jeux collectifs 
 Pensez à diversifier au maximum 

15h00-15h30 : Fin de la sieste 
 réveille échelonné des enfants 
 passage aux toilettes et lavage de mains 
 habillage 
 retour dans la salle et accueil des enfants sur les activités 

 
16h00-16h30 : goûter : 

 Lavage des mains 
 Désinfection des tables 
 Privilégier les goûters par petit groupe avec l’animateur référant de l'activité prétendante 

afin de faire des bilans et d'échanger sur les projets a venir 
 Rangement du goûter avec les enfants 

 

16h30-18h00 : Fermeture de la salle polyvalente, retour des CE2 et CM sous le gymnase, accueil des familles 
et départ progressif des enfants et des animateurs 

Au fur et à mesure des départs, les salles seront rangées par les enfants et les animateurs puis 

fermées ! 

 
18h30 : fermeture des locaux, merci de vérifier toutes les portes, portails et fenêtres 
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Si des enfants sont encore présents et que nous n’avons pas d’information : 

 Contacter les parents  
 Contacter les personnes autorisées à récupérer l’enfant 
 Si pas de réponse contacter la direction pour voir ensemble la démarche a suivre 
 Noter le nom de l’enfant et l’heure de départ 
 Noter les heures sur votre annualisation 
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Communication avec les 

familles 

La communication avec les familles doit être un de nos axes principal de travail cette année. 

Pour cela, il est prévu : 

 Un flyer avec les photos des animateurs, la répartition des groupes, les objectifs, projets envisagés 

sera distribué aux familles en début d’année 

 Un affichage en début de chaque période des projets, plannings, activités, temps forts,…proposés 

pour la période 

 La mise en place de défis, fils rouges, jeux,... pouvant être fait en famille et avoir un retour à l’ALSH 

 Une exposition avec légende des travaux des enfants quotidiennement 

 …  

Partenaire 

 Nous travaillons quotidiennement en partenariat : 

• avec les agents « WORK NET » société de ménage. Effectivement Delphine intervient le 

matin ou le soir selon les saisons et ces disponibilité pour faire l'entretien de nos différents 

bâtiments et des salles de l'école que nous utilisons.lL'équipe et les enfants s'organise au 

quotidien pour faciliter ce travail en rangeant les chaises chaque soirs en passant le balai 

après chaque activité salissante, en nettoyant bien les traces de peinture laissé par les 

pinceaux dans les lavabo, en essuyant les pied a chaque fois qu'ils entrent dans les salles,....    

• Avec les agents du service technique communal et de la communauté de commune (Greg) qui 

intervienne dès que nous rencontrons un problème technique (fuite, ampoule grillé, porte 

tombée, toilette bouchée,... 

• Avec les enseignants et directrice de l'école Jean GUEHENNO, effectivement, nous sommes 

responsables des mêmes enfants, il est donc important de ce mettre en accord au quotidien et 

donc de créer un dialogue de respect et de confiance.    

• Avec les associations de la commune et du territoire, que ce soit l'APE, les association 

sportives, culturelles, artistiques,...Toutes œuvres pour construire l'adulte de demain ainsi, dès 

que possible, l'accueil de loisirs travaille en collaboration avec ces associations. 

 

Budget 

L'accueil de loisirs d'Artannes dispose d'un budget de fonctionnement pédagogique 

annuel de 11 500€. (Voir tableau répartition ci -dessous) 
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Sécurité 

 

Afin d’assurer au mieux la sécurité morale, physique et affective de chacun a tout 

moment de la journée 
 

 

• chaque animateur doit : 

▪ Toujours savoir combien d'enfant il a dans son groupe 

▪ Faire l'appel et compter les enfants plusieurs fois dans la journée et surtout lors des 

transitions (départ à la cantine, jeux extérieurs,...) 

▪ Lire et connaître les consignes à appliquer en cas d'alerte incendie (annexe) et en cas 

d'alerte intrusion (annexe) 

▪ Lire, connaitre et appliquer le protocole sanitaire COVID19 

▪ Observer, écouter  et communiquer avec les enfants afin de repérer les comportements 

à risques, les problèmes, 

▪ Communiquer avec les familles pour connaitre les particularités de chaque enfant 

▪ Connaître les enfants qui ont des allergies et des PAI et savoir où se trouve les trousses 

PAI et l'infirmerie 

▪ Connaître le lieu de rangement des dossiers 

▪ Savoir canaliser les enfants sur tous les temps de la journée notamment sur les temps 

d'accueils 

▪ Ne jamais laisser des enfants seuls dans une salle 

▪ Respecter le plus possible le rythme de chacun 

▪ Limiter au maximum les cris, punitions et sanctions 

▪ Aménager les espaces de vie très diversement afin de proposer un maximum d'activité 

sur les temps d'accueils et les temps libres 

▪ Bien définir les règles de vie avec les enfants 

▪ Informer la direction du moindre bobo, problème, questionnement,… 

▪ Anticiper et préparer chaque activité, notamment les sorties et jeux en extérieur (dans 

les bois, les parcs,…) 

▪ Penser à remplir et afficher les fiches de sorties 

▪ Proposer des activités adaptées à l’âge des enfants 

▪ Compléter les fiches pour le traçage du goûter 

Infirmerie 
 

Les soins apportés aux enfants sont inscrits dans le registre d'infirmerie. 
Une trousse de secours est à disposition de chaque groupe, elle contient : 
 

- Les produits de premiers soins en lien avec les instructions départementales de la DDCS 

- Les numéros d'urgence 

- Un registre de soin 

 

Les animateurs doivent vérifier et renouveler les trousseaux si besoin. 

Il est nécessaire d'emporter une trousse pour chaque sortie ou activité à l’extérieur. 

Ne jamais laisser les enfants seuls le temps de soigner un blessé. 

Aucun médicament ne doit être donné aux enfants sans ordonnance  
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Plan d’évacuation incendie : 
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Protocole sanitaire: de l’Alsh d4artannes 
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Plan de mise en sécurité en cas d’infraction : 

Le plan de mise en sécurité en cas d’infraction est à consulter dans le bureau de l’ALSH, il est encore 

à travailler ! 
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Evaluation du projet 

pédagogique 

      L’évaluation du projet pédagogique se fait hebdomadairement à travers les réunions d’équipe qui 

permettent de revoir et d’adapter au fur et à mesure l’organisation. L’évaluation se fait également grâce 

aux grilles d’évaluation des objectifs à chaque fin de période (annexe). 
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Annexe : 

 

Grille évaluation des objectifs pédagogiques 

 

Objectif : Favoriser le vivre ensemble      

Moyens mis en place pour y répondre Oui 
Non Quoi et 

Pourquoi 

 Poser un cadre :  
o Des règles de vie ont-elles été élaborées avec les enfants ? 
o Avez-vous instauré des habitudes, des rituels,… ? 

 Permettre à chacun de trouver sa place au sein du groupe : 
o Utilisez-vous un langage positif ? 
o Favorisez-vous les actions en petit groupe ? 
o Avez-vous mis en place des outils pour la répartition des tâches ? 
o Ecoutez-vous les enfants ? Qu4avez-vous mis en place à leur 

demande ?  
o Combien d’espaces différents sont accessible dans vos salles ? 
o Quel projet s’inspirant des envies des enfants avez-vous mis en 

place ? 
 Apprendre le partage, la tolérance et la bienveillance 

o Utilisez-vous les affichages du « message claire » pour résoudre 
les conflits ? 

o Qu’avez-vous proposez comme jeux collectifs pour travailler cet 
objectif ? 

   

 

  

Objectifs : Proposer des activités novatrices et de qualités      

Moyens mis en place pour y répondre 
oui 

non Quoi et 
pourquoi 

 Multiplier les propositions 
o Sur cette période, avez-vous proposez autant d’activité différentes 

qu’il y a d’animateur sur votre groupe ? 
o Quel projet avez-vous proposé ? 
o Qu’avez-vous proposez sur les temps informels (tps calme, 

accueil,…) 
o Avez-vous en tête ou sur papier une liste de jeu à proposer dès 

que nécessaire pour canaliser les groupes ? 
 Dynamiser, varier, enrichir et approfondir les projets 

o Y a-t-il un thème sur cette période ? 
o Avez-vous travaillé en partenariat avec des associations du 

territoire ? 
o Avez-vous créé des outils pour solliciter les enfants et les 

familles ? 
o Vous êtes-vous documenté pour aller plus loin autour du thème ? 
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Objectif : Associer les enfants dans l’organisation et le contenu de leurs temps 
passés à l’accueil de loisirs   

 
  

Moyens mis en place pour y répondre Oui 
Non Quoi et 

pourquoi 

 

 Expliquer aux enfants l’organisation, le fonctionnement et la nature des 
animations mise en place : 

o Avez-vous des affichages explicatifs sur les projets en cours et a 
venir ? 

o Avez-vous mis en place des habitudes (regroupement, temps 
d’information, d’échange, de bilan, de lecture,… ? 

o  
 

 Impliquer les enfants dans l’organisation, l’aménagement et le choix des 
projets 

o Avez-vous un outil permettant de recueillir des idées dans votre 
salle ? 

o Quel projet est issu des idées des enfants ? 

o Quel aménagement est issu des idées des enfants ? 

 
 Permettre à chacun d’agir en autonomie : 

o Les espaces de vie sont-ils bien identifiés par des affichages, 
séparation,… ? 

o Y-a-t-il suffisamment de matériel à disposition dans votre salle ? 
o Y a t-il du matériel de récupération dans chaque salle accessible 

aux enfants ? 
 

  

 

  

Objectif 3 : impliquer les familles dans la vie de l’accueil de loisirs      

Moyens mis en place pour y répondre Oui  Non 

 
 Informer les familles sur la vie du centre 

o Y- a t-il un affichage permanent de ce qui est fait avec les 

enfants ? 

o Y-a-t-il un affichage concernant les projets (explication, 

description,…) 

 Solliciter les familles  

 Y- a-t-il des actions simples, jeux, fils rouge mis en place a 

destination des familles ? 
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Grille évaluation stagiaire BAFA 
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La roue des besoins des 
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